Priprava
22.11. - 26.11. 2021

Téma: NaSe obec pod snéhovou Cepici
Podtéma: Slava uz je tu vanocni ¢as! - Advent v MS
Cil: Upeviiovat vztah k mistu a prostredi, ve kterém Zijeme.

Pondéli

Ranni ¢innosti: Hry u stolecku, hry se stavebnici, namétové hry v kuchynce, skladani puzzle,
prohliZeni knizek, Casopist

VV/ Pracovni ¢innosti:

Papirovy cert:

* Z papiru velikosti A4 (na vysku) srolujeme kornout. (Poptipadé mizeme pouzit rulicku od
toaletniho papiru a tu nabarvit.) Vrchni ¢ast slepime a spodek ustfihneme do rovna, aby
postavicka stala

* U certa miiZeme na vlasy pouZit vatu, kterou natfeme na cerno nebo bavlnku, kterou opét
nalepime na zékladni papirovy kornout. Spi¢ku nechame vétsi, protoZe ji pak pouZijeme k
nalepeni rohd.

e Z barevnych papirt vystithneme obli¢ej, pytel, jazyk a rohy. Nalepime a mame hotovo!

KK: Ptivitani basnickou: Dobry den, dobry den
Povidani o ¢innostech o vikendu.



Pisni¢ka:
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kdo tu findf  Fe-té-zem a prod s tebou phidel sem?

Ro- ha-ty, ro-ha-ty, s kolichem al napaty,

ro- ha- ty.  ro-ha-ty, fer- n¥, stfa-pa- Y.

., Mikuligi, Mikuligi, 2. Kdo jsi, ted u viichni vime,
kdo to tady déti stradf? my se, ferie, nebojime,
Kdo tu findi fetézem neméd-li co na prici,

a pro¢ s tebou plisel sem? mides défat legraci.

Refr.:

Rohaty, rohaty, 3. Cheedli ale dii lekat,

s kotichem al na paty, nebudeme déle dekat,

rohaty, rohaty, podleme té nazpitek

terny, sttapaty. do veseljch pohidek. ‘;?

,JO kom pisni¢ka byla? Certi se nAm pomalu ale jisté blizi. Vi nékdo, kdy &erti chodi? DokaZeme
spocitat, kolik dni nam do Gertii zbyva? Certi jsou pékni rarasi, abychom si je pofadné uzili, budeme
si s nimi hrat celych 14 dni!* — motivace s vyuzitim Certika (manasek — papirovy, na ruku). ,,S
nami tu nésledujicich 14 dni bude Certik Bert’ajzl. To je kluk pékné zvédavej! Zajimalo by ho, co
Vas napadne, kdyz se fekne Cert?* — asociace — Certika posilame po kruhu

Motivace: ,,Bert’ajzl, a¢ se usmiva, je dnes trochu smutny, protoze je zatim jediny Cert, co vylezl z
pekla. Uz se nemohl dockat, a tak je tu na zemi docista sdm. Co kdybychom si s nim zahrali na
peklo, aby byl trochu veselejsi? Nejdiiv se tedy musime naucit, jak se do takového pekla dostat!



ENYKY BENYKY KLIKY BE, ABR FABR DOMINE, ELCE PELCE KOTRMELCE A TED
RYCHLE DO PEKELCE! No jo, ale kdyz si na peklo budeme jen hrat, asi musime mit i n&jaké
zaklinadlo, jak se dostat ven, co myslite?

Pohybova hra: Pokracujeme v rozhovoru — plynule navazuje:

»Bertajzl, a se usmiva, je dnes trochu smutny, protoZe je zatim jediny Cert, co vylezl z pekla. Uz se
nemohl dockat, a tak je tu na zemi docista sam. Co kdybychom si s nim zahrali na peklo, aby byl
trochu veselej$i? Nejdiiv se tedy musime naucit, jak se do takového pekla dostat! ENYKY
BENYKY KLIKY BE, ABR FABR DOMINE, ELCE PELCE KOTRMELCE A TED RYCHLE
DO PEKELCE! No jo, ale kdyz si na peklo budeme jen hrat, asi musime mit i n¢jaké zaklinadlo,
jak se dostat ven, co myslite?

Rozhovor — rozvoj predstavivosti: ,,Jak podle Vas takovy cert vypada — schvaln¢ mrknéte na
Bertajzla? (zapojeni détské fantazie, minulé zkuSenosti). — ,,J4 tu mam par obrazkd, podivejte se
na né, zda jsme fekli opravdu v§echno.“ — spontanni kresba Certli (vyuzijeme suché pastely,
ctvrtky)

Pracovni list: Kdo chybi na obrazku? - dokresli

Id

Utery

Ranni ¢innosti: Hry u stoleCku, v hern¢, ndmétové hry, bliz§i seznamovani s kamarady, skladani
stavebnic, hry s velkymi kartonovymi kostkami.
KK: Ptivitani basnickou: Dobry den, dobry den

Pisen: Upevnéni pisné Pisnicka pro ¢erta

KK: ,,Ahoj, v€era jsem se Vam jen ukazal, jsem trochu stydlin, tak jsem netekl ani slovo, dnes se
Vam ale pfedstavim. Nejdiiv Vas pozdravim — bllll1. Jmenuji se Bertajzl Kopytko a pfisel jsem si
s Vami pohrat, nez se budu muset zase vratit do pekla. To vite, Certi chodi na svét jen na jeden den a
J4 mam déti moc a moc rad. Jak se jmenujete Vy?* — po aréné posildme bramboru, kazdy Certikovi
fekne své jméno — celé, protoze Certik se také nejmenuje jen Bertajzl

»Aha, t&€§1 me¢. Vase jména zni n¢jak moc lidsky. Schvaln¢, znate néjaké certovské jméno?*
(Belzebub, Satanas, Rohac, Fidibus, Chlupina, Trepifajxl...). ,,Mam napad! Abych se tu s Vami citil
vic jako doma, zkusime Vam vSem vymyslet Certovské jméno! Pani ucitelko, jak by ses jako Cert
jmenovala ty?* — Pavlifer, Pavlinouch, Pavlinice — spole¢nymi silami vymyslime ¢ertovska
jména pro vSechny déti — u kazdého ur¢ime pocatecni hlasku.

Hra: Co ¢erti umi:

,»J€€¢, to mam radost! Ted’ jsme vSichni skoro jako Certi! A schvalng, jestli vite, co vSechno Certi
umi?“ — hra CO CERTI UMI — &ert se piedstavi a fekne, co umi; nasledné to zopakuji viechny
déti. Pt. ,,Ja jsem Bert’ajzl a umim skdkat po jedné noze; ja jsem Pavlifiouch a umim si jazykem
dosahnout na Spicku nosu,...“ — zapojime rtizné oblasti, fantazii se meze nekladou (timto
zplisobem zapojime vSechny déti)

Pohybova hra:

,»Co kdybychom si ted’, kdyz uz jsme vSichni jako Certi, zahrali hru, kterou v pekle hrajeme tuze
r4di?* — hra CERTOVSKA ZIDLICKOVANA



PL: Certovské rohy

Stireda
Ranni ¢innosti: Hry u stoleCku, v hern€, ndmétové hry, bliz§i seznamovani s kamarady, skladani
stavebnic.

KK: Piivitani basni¢kou: Dobry den, dobry den

Rozhovor: ,,UZ zname Certovskd jména, vime, co Certi dokazou, jak vypadaji — vite to?* — déti
zopakuji své navrhy na vzhled ¢erta — ,,Mam pro Vas jednoduchou hru, diky které¢ si to perfektné
zapamatujete a hlavné, diky které Certa vzdycky poznate!*

Hra ROHY, KOZICHY, KOPYTA, OCAS:
Varianta hry hlava, ramena, kolena, palce s obménou (rohy, kozichy, kopyta, ocas; jazyk, brada, usi,
nos).

Motivace: ,,Vé&ite tomu nebo ne, 1 v pekle se u¢ime. Co? Musime umét Certovsky pozdravit. To asi
vSichni vite, ze Certi brblaji. Pojd’'me se vSichni pozdravit po Certovsku.“ — vSichni zabrblaji. ,,To
ale neni vSechno! U¢ime se taky chranit sviij ocas, protoze bez ocasu neni Cert. To se u¢ime super
hrou, zahrajeme si ji taky?*

Pohybova hra CERTI HONICKA:

Jeden nepozorny Cert o svilj ocas piisel, chce ho mit také, samoziejme; ostatni déti (Certi) za kalhoty
ocas maji. Bezocasy cert zaktici: ,,BllllI, ja chci taky ocas!* — vybihd a snazi se nékomu ocas
sebrat; jakmile n€jaky ulovi, hra kon¢i a zacina nova s novym bezocasym certem.

Motivace:

,Dulezité je také znat ostatni Certy. V den D totiz odnaSime nepoctivce do pekla. Ale, vecer uz je
tma a n€kdy neni vidét a predstavte si, ze jsou nektefi tak mazani, Ze zkouseji brblat jako Certi a
mysli si, ze je diky tomu neodneseme! Kdepak! NaSe usi bezpec¢né poznaji kolegu od zloducha!
Zkusime si, zda se i Vy mezi sebou poznate, to jsem zvédavy, jak to dopadne!*

Sluchova hra: Certe zabrblej!:

Jednoho cCerta poSleme za dvete, jiného vybereme jako Certika, ktery na povel zabrbla. Nasledn¢
pfivedeme &erta zpét, ale pozor, méa zakryté oéi! Jak fekne: ,,Certe, zabrblej. — vybrany &ert
zabrbla. Ukolem ditéte je uhadnout, jaky kamarad zabrblal

Opakovani pisné: Pisnicka pro ¢erta
Hrackovy den: Déti piedstavi své oblibené hracky Certikovi Bert'ajzlovi.
PL: Pocitani brambor

Ctvrtek

Ranni ¢innosti: Hry u stoleCku, v hern€, ndmétové hry, bliz§i seznamovani s kamarady, skladani
stavebnic, hry s velkymi kostkami, vykreslovani omalovéanek.
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KK: Ptivitani basnickou: Dobry den, dobry den



Motivace: ,,.Dnes Vas vezmu do pekla! Nebojte, jen na navstévu. Dostaneme se tam tim nasim
zaklinadlem - ENYKY BENYKY KLIKY BE, ABR FABR DOMINE, ELCE PELCE
KOTRMELCE A TED RYCHLE DO PEKELCE!*

Hra: D¢ti prolézaji do pekla (prostor vymezeny lanem) strachovym pytle.

Motivace: ,BIll, chasko Certovska, vitdm vas u pekelné brany! Ja jsem vladce pekel Belzebub
(ucitelka s rohy). Nyni vam ukdzu, kudy vede cesta do hlubin pekla, davejte pozor, neni to jen tak.*

Prekazkova draha: (Splh na Zebfiny — ,,K nam do pekla vede cesta slozita, nejdiiv se vySplha na
vysokou skalu.*; sklouznout po lavicce dolu — ,,Pak se jede Supem dolt do pekelnych hlubin.; tyce
— prolezeni — ,,Pak se musite protahnout mysi skulinou.*; pafezy — ,,Dale musite pteskakat lavovy

A4

pfekonat nasi pekelnou propast! Tak cesté zdar! Budu na vas ¢ekat na jejim konci!*

Motivace: ,,Véazeni a smradlavi, vitdm Vés u nés v pekle. Byt v pekle neni jen tak! Tady se neleni,
Certi se tu uci, jak byt spravnym cCertem! To Vas ¢eka zitra, dnes si ale zkusime, jestli Vase usi dobie
slysi, bez toho Cert nemliZze vykonavat svoji praci dobie.*

Hrajeme si s rymy: Vymyslime rymy na riizna éertovska slova: Cert — Zert, kopyto — koryto, rohy -
nohy, peklo — zméklo, kotel — hotel, plamen — kamen

Hrajeme si s hlaskami: Na jaké pismeno za¢ina slovo CERT? ,,C* — zndme jesté néjaka slova,
ktera zacinaji na stejné pismeno? (Cepice, Cislo, ¢inka). Pokraujeme takto 1 s dal§imi slovy, ktera
patfi k ¢ertiim. (Peklo, kopyto, rohy, Lucifer, fetéz...)

PL: Zakrouzkuj spravny pocet

Patek
Ranni ¢innosti: Hry u stolecku, v hern€, ndmétové hry, blizs$i seznamovani s kamarady, skladani
stavebnic, skladani puzzle, omalovanky.

KK: Ptivitani basnickou: Dobry den, dobry den

Motivace:

,,BIII1, chasko Certovska, vitim Vas v pekle! Kazdej spravnej ¢ert umi pozdravit!* — vSichni
zabrblaji ,, To staci, Certi, uZ jsme se pozdravili. V pekle to neni zddny med, prace je tu kopec a
uceni jak by smet, to jsem fikal uz vcera! Tak se dame do toho!*

'46

Rozhybani mluvidel: ,,Jako prvni, hodina brblani. Nez se do toho pustime, musime procvicit
jazyky.“ — rozhybani mluvidel (olizujeme spodni/horni ret, olizujeme rty dokola, jazykem
pohladime zoubky). ,,Certi, opakujte po mé: BRBLI, BRBLI, BRBLI, CERTUM ROHY V PEKLE
ZTVRDLY, BRBLI, BRBLI, BRBLIKY, TED BRBLAJI JAZYKY!“

Hra na ozvénu:
,Kazdy ¢ert ma kopyto, musi s nim umét pekné klapat.“ — OZVENOVA HRA - déti opakuji

tukani dievénou kostkou po Belzebubovi. ,,Ktera zvifata maji kopyta stejné jako my?*

Hra na proménovani:



,.Certi se také musi umét proménovat.“ HOKUS, POKUS FIDIBUS, PROMENIT SE RYCHLE
ZKUS V... — doplitujeme (v Zabu, myslivce, kamen, houbu, strom) — jakmile se Certi promeéni,
ustanou ve ,,Stronzu‘ — Belzebub kontroluje, zda to vSichni Certi dokazali.

Hra na ¢iSténi kotla:

»Musi Cistit kotle.” — po zadecku se pohybujeme po tiidé a vymetame kotle v doprovodu fikadla:
REKSUM KANDR CUKRKANDL, NEJLEPE JE CERTUM V PEKLE, KDYZ JSOU VSICHNI
V TEPLE

Hra Certoviny:

,Jejich dalsim ukolem je provadét Certoviny. Kazdy z Vas ted’ jednu vymysli a tu mi nahlasi. Kdo
se che ptihlasit, vyplazne jazyk — tak to délaji spravni Certi. HladSeni vypada takto: Belzebube,
hlasim, ze.....“ (jsem plival po chodniku, kopnul Lubose, schoval jsem jednomu klukovi ¢epici,
apod.)

Hra Valeni:
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s hiisnikem.* — Certi si zkusi valeni s pytlem (polStafem/balonem) v objeti — valeni sudd ptes hernu
(pozor, nikdo nesmi cestou htisnika ztratit!)

Zavér:

,»UCeni pekelneho Ziti se nam nachylilo ke konci. Certi, je Cas, abyste se vydali do svéta posbirat
vSechny lidské htichy! ZIMA UZ NAM ZACINA, CERTI LEZOU Z KOMINA!* -> déti (Certi)
vylézaji z pekla strachovym pytlem.

Opakovani pisné: Pisnicka pro ¢erta

PL: Co do radku nepatri



